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ONsOZz

.....

oyun oynamanin gocuk gelisimi agisindan ¢ok onemli oldugu bilinmektedir.
Cocuk oyun araciligi ile kendini tanimaktadir, arkadas iligkileri gelismektedir,
empati becerileri, karar verme ve sorun gozme becerileri gelismektedir.
Oyunun egitim ortaminda islevsel bir sekilde kullaniimasi bir¢ok sorunun
¢oziminil kolaylastirmaktadir. Okullarimizda bulunan mdlteci gocuklarin
oyun vyolu ile uyumlari saglanirken, iletisim ve dil becerileri de
desteklenmektedir. Alt sosyoekonomik diizeyde gocuklar bulunan okullar,
devamsizlik basta olmak izere birgok riski barindiriyor. Okulun cazibe
merkezi haline gelmesi ve gocuk tarafindan sevilmesi okulu giiglendirirken
cocugun da okulda daha kaliteli vakit gegirmesini saglamaktadir. Ogrenciler
oyun yolu ile birgok beceriyi kazaniyor. Egitim ortaminda ve ders iglenirken
konularin drama ve oyun yolu ile islenmesi kalici 6grenmeyi desteklerken,
sinif igi yonetimi de kolaylastirmaktadir.

Arkadas edinemeyen gocuk profillerine baktigimizda bu gocuklarin
siklikla kendine giivensiz, gekingen, sosyal ortamlarda kaygi yasayan ya da
benmerkezci, paylasimci olmayan, baskalarinin haklarina saygi géstermeyen
gocuklar olduklarini gérmekteyiz. Bazi ogrenciler de kendini oyunlarda
yetersiz gorebilir ya da sinif arkadaslari tarafindan gesitli nedenlerle onu
diglayabilir. Bu 6grencilerimizi desteklemeli, cesaretlendirmeli ve sinifa
kabulini saglamaliyiz. Bu nedenle oyunlarda 6grencilerin hepsinin
oynamasina dikkat etmeli, sadece atilgan dgrencilerimizin degil tim sinifin
sirayla oynamasini saglamaliyiz.

Oyunun onemi kadar, giivenligi de onemlidir. Gerekli tedbirlerin
alinmasinin yani sira; ozellikle hareketli ya da materyalli oyunlarda, tehlike
olusturabilecek durumlara iliskin uyarilar yapilmali, amacin eglenmek oldugu
siklikla vurgulanmalidir.

"OYNAYALIM, EGLENELIM, OGRENELIM”






ICINDEKILER

MERHABA ARKADASIM.........oooooomioieeeoeeeeeeeeseeeeeeesseeseeesseseeeeseesseesseeseeesseseene 6
ATOM-MOLEKUL .......cooooooeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeseeeeseeeeeessees s es s seseseeeseeee 7
TAVSAN YUVADA.........ooooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeseeseeeeseeseeessesseeesseesseessseesee 8
EV SAHIBI - KIRACT ...........oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 9
YER KAPMACA ............oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeseeese s sses s eesseesseesseessessene 10
MEYVE SEPETI .......oiooeeeeeoeeeeeeeeeee oo eeeeessee s seeseeeseeseeeseseseeeseessen 11
BALTIK AGT..........ooooooeeeeeeeeeeeeeeeeseseeeeeeeeoesesseseseeoesesesseesseessesssssessssssssesssseesssssene 12
KURT = KUZU .........oooooereoeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeseoseeseoosessesessss s ssssssssssnassssssnassees 13
KORIDOR = SOKAK ..........oooomieoeroreeeeseeeeeeseeessesssesssessssess s ssssssssesssssnssssnsssens 14
KOREBE (NEREDESIN - BURADAYIM)..........cooocomiomoimeeemeeeeeeeseeeseeseseesennns 15
KUYRUK KAPMACA.............cooooeeeeeoeeeeeeeeeeeseeessessesessses s essosesessssnnssssssnasee 16
ELDEN ELE TOP ILE YURUME...............ccoomiioommreeceseeeeecesseeeeeseseeeesssssennsee 17
BALONLA BARDAK TASIMA ...........cooooiiomimmiieoooneseeocoseeeeeeesssssoeessssesnssssssnnns 18
TIC = TAC = TOE ... 19
MAYIN TARLAST ............coomoiromimimireeoeeeeeeeseseseoessessesesssss o sesssssssssssnsssssesna e 20
HULAHOPLA HOPLAMA ................ooooooooveeooeeeeeeeseeeeeeeseeeeossenseos oo 22
TIRTIL YURUYUSU ... ssnesssaseees 23
AYAK BAGT TLE YURUME ..........cooooooooocooooeeeeeeeeseeeeeeeeseeeeeeeeesseseeseeesssssssene 24
CEMBERDEN GEGME .............ooooooeeeveooeeeeeeeeeeeeeeesses oo sesssna o 25
LABIRENTTE TOP YUVARLAMA ............ooooooiiieieeeteeeeeeeeeeeeesesesseesssessonns 26
AHSAP BLOKLART TASIMA/KULE YAPMA ..............ocoomomvecemeeeeeseeereees. 27

TANGRAM ...ttt 28



MERHABA ARKADASIM

Oyuncu Sayisi : 12 ve lzeri

Siire : 20 dk.

Malzeme : -

Ydnerge

Bir ebe belirlenerek geri kalan oyuncularin gember olmalari istenir.
Ebenin, gemberin etrafinda dolasarak oyunculardan birinin omzuna
dokunmasi kosmasi istenir.

Ebenin dokundugu kisi de ters tarafa dogru kosar.

Karsilastiklar: yerde tokalagarak "Merhaba Arkadasim” derler ve tekrar
kosmaya devam edip, bostaki yeri kapmaya galisirlar.

Cemberde yer kapamayan kisi yeni ebe olur.

Ayni oyuncularin ebe olmasi durumunda "simdi ebe olmak isteyen var mi”
diyerek oyuna miidahale edilebilir.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 6



ATOM-MOLEKUL

Oyuncu Sayisi : 8 ve lizeri

Sire : 20 dk.

Malzeme P -

Ydnerge

Oyuncular, oyun alaninda atom olarak (ritim veya mizik egliginde)
hareket halindedirler.

(2'li ol, 3'li ol, B'li ol vb.) séylenecek sayi kadar oyuncunun bir araya
gelerek molekdl olmasi istenir.

Belirtilen sayi kadar atomdan olugmayan molekiiller (oyuncular) yanar.
Oyun; 2 oyuncu kalana ya da belirlenen siire bitene kadar devam eder.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 7



TAVSAN YUVADA

Oyuncu Sayisi : 12 ve lzeri
Siire : 20 dk.
Malzeme P -

Ydnerge

e Oyunculardan ikili grup olmalari istenir. Oyuncu sayisi ¢ift olmayan
siniflarda, gruplardan biri 3 kisi olabilir.

o Esler kol kola girerek dista kalan kollarini bellerinde tutarlar.

e Ikili gruplardan birinin goniilli olarak, aralarinda tavsan ve tazi
belirlemeleri istenir.

e Tazi kovalayacak, tavsan ise kagarak yuvalardan birine (gruplardaki
kisilerin bos kollarina) girmeye galisacaktir.

e Tavsan yuvaya girdigi anda, yuvanin diger ucundaki kisi tavsan olarak yeni
bir yuva bulmahdir.

e Tazi, tavsani yuvaya girmeden yakalarsa oyuncular rol degistirir ve
tavsan tazi, tazi da tavsan olur.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 8



EV SAHIBI - KIRACI

Oyuncu Sayisi : 16 ve lzeri
Siire : 20 dk.
Malzeme P -

Ydnerge

e Oyuncularin tgerli gruplar olusturmas: istenir. Gruplardaki iki kisi el ele
tutusarak ev sahibi, Gglinci kisiler de onlarin ortasina gegerek kiraci
olurlar.

e Bosta kalan oyuncu(lar) ebe olur. Oyuncu sayisinin tglin kati olmasi
durumunda, lider oyuna katilarak ebe olur.

e Lider "kiracilar” dedigi zaman, kiracilar bulunduklari evden ayrilarak
baska ev bulurlar. Bu arada ebe olan oyuncu(lar) da bosalan evlerden
birine girmeye ¢alisir.

e Oyun ilerledikce komutlara “ev sahibi” de eklenir ve (kiracilar sabit
kalmak lizere) ev sahiplerinin baska kiraci bulmalar: istenir. Bu arada
ebe olan oyuncu(lar) yine bosalan evlerden birine girerek kapmaya
calisir.

e Lider bazen de deprem (*), kentsel doniisim vb. kapsamli ifadelerle
herkesin yer degistirerek, yeni bir ii¢li olusturmasini saglar.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 9



YER KAPMACA

Oyuncu Sayisi : 8 ve lzeri

Siire : 20 dk.
Malzeme : Oyuncu Sayisindan bir eksik branda pargalari
Ydnerge

e Branda pargalari, katilimci sayisinin en az bir eksigi olacak sekilde
zemine dagitilir.

e Oyunculardan miizik egliginde dans etmeleri ve miizik kesildiginde
branda pargalarindan birinin tizerinde durmalari istenir.

e Kendine yer kapamayan oyuncu yanar.

e Oyun; yanan oyuncunun, oyundan gikmasi seklinde de oynatilabilir. Bu
durumda yanan oyuncu ¢iktiktan sonra tekrar mizik esliginde dans
ederken, bir branda pargasi azaltilir.

e Oyunun daha hizli sonuglanmasi igin istenirse birden fazla parga da
¢tkarilabilir.

e Oyun, bu sekilde siirekli parga eksiltilerek devam ettirilebilir.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 10



MEYVE SEPETI

Oyuncu Sayisi : 8 ve lizeri
Siire : 20 dk.

Malzeme : Oyuncu Sayisindan bir eksik farkli renk ve sekillerde
branda pargalari

Yonerge

e Bir ebe belirlenerek, geri kalanlar onun etrafinda genis bir gember
olusturur.

e Cemberdeki her oyuncuya bir branda parcasi verilerek, bu parganin
uzerinde durmalari istenir.

e Liderin, (kareler yer degistirsin, maviler yer degistirsin vb.) komutlari
ile gemberdeki kigilerin yer degistirmesi istenir.

e Oyuncularin yer degistirmesi esnasinda ebe de kendine yer kapmaya
caligir. Digsarida kalan oyuncu ebe olur.

e VYerini terk etmeyen olur ise, ebe onun yerine geger ve yerini terk
etmeyen kisi yeni ebe olur.

e Oyun ilerledikce komutlar, birden fazla kosul (maviler ve kareler,
maviler ve kirmizilar, kareler ve yuvarlaklar vb.) ile gesitlendirilebilir.

e Bazen gokkusagi, geometri vb. kapsamli ifadelerle herkesin yer
degistirmesi saglanabilir.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 11



BALIK AGI

Oyuncu Sayisi : 12 ve lzeri
Siire : 20 dk.
Malzeme P -

Ydnerge

e Oyunculardan i ice iki cember olmalari istenir. (I¢ ve dis cember)

e I¢ ¢emberde olan oyunculardan el ele tutusarak ag olmalari ve birlikte
kollarini havaya kaldirmalari istenir.

e Dis gemberdeki oyunculara da balik olduklari ve i¢ gemberin igine girip
¢ikarak yizmeleri (dolagsmalart) istenir.

e Baliklar gemberin igine girip gikarken rastgele sayilar séylenir ve 7
denildiginde gemberdekilerin kollarini indirerek baliklari yakalamalar:
istenir.

e Ag kapaninca yakalanan baliklar (oyuncular) igeride bekler.

e Oyun, bitin baliklar (oyuncular) yakalanincaya kadar oyun devam eder.

e Daha sonra oyuncular rol degistirerek baliklar ag, aglar da balik olarak
oynar.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 12



KURT - KUZU

Oyuncu Sayisi : 12 ve lzeri

Siire : 20 dk.

Malzeme : Oyun alanini gizmek igin uygun bir malzeme (bant, kalem,
tebesir vb.)

Yonerge

e Biri gemberin iginde kuzu, digeri disinda kurt olmak iizere iki goniilld
belirlenir; digerlerinin gember olusturmasi istenir.

e Kurt, gemberin igine girerek kuzuyu yakalamaya ¢alisacak; cemberdeki
kisiler ise el ele futusarak, kurdun igeri girmesini engellemeye
calisacaklardir.

e  Kurt kuzuyu yakalarsa, oyun baska iki gondilli ile devam ettirilir.

e  Tim katilimcilar kurt veya kuzu olana kadar oyun devam eder.

e Oyuncular, tehlikeli hareketlere karsi uyarilmalidiriar.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 13



KORIDOR - SOKAK

Oyuncu Sayisi : 16 ve lzeri
Siire : 20 dk.
Malzeme P -

Ydnerge

e Biri kagan, digeri kovalayan olmak tzere iki gondlli belirlenir.

e Gerikalanlar, aralarinda kol boyu mesafe olacak sekilde yan yana ve arka
arkaya sira olur.

e Siradaki oyuncularin kollarini yana dogru agmalari istenerek koridor
olduklari sdylenir.

e Kovalayan, kagan oyuncuyu koridorda yakalamaya c¢alisir. Bu esnada
kollarin altindan vs. gegmek yasakftir.

o Lider "sokak" dediginde ise siradakiler, sagina dogru geyrek tur doner.

e Oyun “koridor” ve "sokak" komutlar: ve kovalayanin kagani yakalamaya
calismasi ile siirdirilir.

e Kagan oyuncu yakalaninca, iki oyuncu kagan ve kovalayan olarak belirlenir.

e Oyun, isteyenlerin kagan ya da kovalayan olmasi ile devam ettirilir.

e Oyuncular oyunu iyice ogrendikten sonra, "sokak" ve “koridor”
yonergelerini kagan oyuncunun vermesi seklinde de oynanabilir.

o Istenirse "koridor" ve “sokak" komutlari yerine diidiik de kullanilabilir.
Siradakiler, her diidiik ¢aldiginda koridor iken sokak, sokak iken koridor
olurlar.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 14



KOREBE (NEREDESIN - BURADAYIM)

Oyuncu Sayisi : 12 ve lizeri

Siire : 20 dk.
Malzeme : Gozleri baglamak igin goz bandi ya da bir kumas
Ydnerge

e Biri ebe olmak lizere iki oyuncu belirlenir.

e Geri kalan oyuncular el ele tutusarak bu oyuncularin etrafinda bir
cember olustururlar.

e Ebe olan oyuncunun gozleri baglanarak, g¢emberin igerisinde diger
oyuncuyu yakalamasi istenir.

e Korebe, kagan oyuncunun yerini anlamak igin her “neredesin” diye
sordugunda; kagan oyuncu hemen “"buradayim” diye cevap vermelidir.

e Kagan oyuncu yakalandiginda kérebe olur ve gemberdeki oyunculardan
birisi onun yerine geger.

e Oyun, isteyen oyuncularin kagan oyuncu olmasi ile devam ettirilir.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 15



KUYRUK KAPMACA

Oyuncu Sayisi : 4 ve lzeri
Siire : 20 dk.
Malzeme

o Kuyruk olarak oyuncularin sirtina ilistirilecek fular ya da benzer
boyutlarda serit kagit
e Kuyrugu ilistirmek igin bant ya da mandal

Yadnerge

o  Kuyruklar her oyuncunun sirtina ilistirilir, oyun istege bagl birden fazla
kuyrukla da oynanabilir.

e  Oyuncular kendi kuyruklarini kaptirmadan diger oyuncularin kuyruklarini
kapmaya ¢alisirlar.

e Sirtindaki kuyruklar: biten oyuncu oyundan gikar.

e Oyun sonunda rakiplerinin kuyrugunu en gok kapan oyuncu oyunu kazanir.

e Oyun; kapilan kuyruklar kadar puan kazanilmasi, kapilan - kaptirilan
kuyruk farki kadar puan kazanilmasi vb. sekillerde belirlenen siire kadar
da oynanabilir.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 16



ELDEN ELE TOP ILE YURUME

Oyuncu Sayisi : 12 ve lzeri

Siire : 20 dk.
Malzeme : Takim sayisi kadar plastik top
Ydnerge

e 6 oyuncudan az olmamak iizere, esit oyuncu sayisinda en az iki takim
olusturulur.

o  Ondeki oyuncular ayni hizada olmak iizere, ayni takimdakiler arka arkaya
ayakta (ya da oturarak) sira olurlar.

e Takimin bagindaki oyunculara top verilerek, komutla birlikte topu
baslarinin tizerinden arkalarindaki oyuncuya vermeler:i istenir.

e Arkadaki oyuncu aldigi fopu bacak arasindan (oturarak oynaniyorsa
basinin lizerinden) arkasindaki diger oyuncuya verir.

e Oyun; topun bir basin Ulzerinden, bir bacak arasindan (oturarak
oynaniyorsa sirekli bagin tizerinden) arkaya verilmesi seklinde oynanir.

e Topu alan en sondaki oyuncu takiminin en 6niine gegerek oyunu devam
ettirir,

e Oyuna onde baslayan oyuncunun, tekrar one geldigi ilk takim oyunu
kazanir.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 17



BALONLA BARDAK TASIMA

Oyuncu Sayisi : 12 ve lizeri
Siire : 20 dk.

Malzeme : Her takimin farkli renkte olmak lizere oyuncu sayisi kadar
bardak ve balon

Yonerge

e Belirli mesafe aralikta, karsilikli masalar konulur. Her masada farkl
renkte olmak lizere, masalara esit sayida bardak birakilir.

e  Oyuncular takimlara ayrilarak, masalarin yaninda arka arkaya sira olur.

e Komutla birlikte en ondeki oyuncularin (bardaga elleri ile dokunmadan)
balonu bardagin iginde sisirerek, bardagi karsi masaya tasimalari ve geri
doniip siradaki arkadasinin eline vurmalari istenir.

e Oyun, bardagini birakan oyuncularin arkadasinin eline vurmasi seklinde
devam eder.

e Tasima sirasinda bardagi yere diigiiren oyuncu, baslangi¢ noktasina
donerek bardagi yeniden tasir.

e Oyun, son oyuncunun bardagi karsi masaya biraktiktan sonra donip
arkadasinin eline vurmasi ile sonlanir.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 18



Tic - TAC - TOE

Oyuncu Sayisi : 8 ve lizeri
Siire : 20 dk.

Malzeme : Iki farkh renkte 6 adet mendil, oyun alanini ¢izmek igin
uygun bir malzeme (bant, kalem, tebesir vb.)

Yonerge

e Zemine 3X3 seklinde kare/daire ¢izilir (istenirse hulaohoplar 3X3
seklinde yere konularak da oyun alani olusturulabilir.

e Oyuncular iki takima ayrilir.

e Takimlar oyun alanindan 10 metre 6tede arka arkaya dizilirler.

e Her takimin 3'er mendili, fakimin bir metre kadar 6niinde yere birakilir.

e Takimlarin ilk oyunculari, takiminin bir mendilini alarak kosar ve
karelerden/dairelerden birine birakir. Sonra geri dénerek takimindaki
ikinci oyuncunun eline vurur.

o Ikinci oyuncular da takiminin ikinci mendilini birakir ve geri dénerek
siradaki oyuncunun eline vurur.

e Uglinci oyuncular takiminin yerdeki son mendilini kullanarak ya da
sonraki oyuncular karelerdeki/dairelerdeki takiminin mendillerinden
birinin yerini degistirerek; yatay, dikey veya c¢aprazda takiminin
mendillerini bir hizaya getirmeye ¢aligir.

e Yatay, dikey veya ¢aprazda takiminin mendillerini ayni hizaya getiren

takim oyunu kazanir.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 19



MAYIN TARLASI

Oyuncu Sayisi : 8 ve lizeri
Siire : 20 dk.
Malzeme

e Renkli/sade dama seklinde hazirlanmis brandalar
e Takimlarin ilerleyecegi yolu gosteren haritalar

Yonerge

e Lider mayinlar yerlestirdigi bir harita hazirlar ve 4-8 kisiden olusan
takimlar olusturur.

e Takimlarin oynayis sirasi belirlenerek, fakim arkadaslarinin hareketini
gorecek sekilde sira olmalarini saglar.

e Oyuna ilk baslayan takimdaki kisi, mayin tarlasinin ilk sirasindaki bir
kutucuga basar. Lider, (hazirladigi haritaya gére) oyuncunun mayinl
kutucuga basmasi durumunda bir uyar: (bim, bam, bom, vb.) verir.

e Oyuncu yanhs kutucuga basarsa, takiminin en arkasina gegerek, sira
diger takim oyuncusuna geger. Oyuncu dogru kutucuga basarsa, bastigi
kutucugun hemen o6niindeki ya da hemen g¢aprazindaki kutucuklardan
birine basarak yoluna devam eder.

e Oyun, tim takimin dogru yolu hatirlayarak karsiya gegmesi ile sonlanir.

e Oyun baslarda; takimlara mayinlarin yerlerini gosteren haritanin bir
siire gosterilerek aralarinda bir ¢ikis yolunu belirlemelerinin istenmesi
seklinde oynatilabilir.

e  Oyunun zorlugu; mayin sayisinin azaltilip gogaltilmas: ile degistirilebilir.

e Oyun; takim oyuncularinin tamaminin en az siirede ya da en az hamlede
karsiya gegmesi seklinde oynanabilecegi gibi; her takima farkl bir harita
gizilerek once bitirenin kazanmasi seklinde de oynanabilir.

Ileri Seviye

e Renkli Mayin Tarlasi iyice dgrenildikten sonra, Sade Mayin Tarlasi ile
oyunun zorlugu artirilir,

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 20



MAYIN TARLASI HARITA SABLONLARI
(5X5)

(6X6)

(7X7)

(8X8)

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 21



HULAHOPLA HOPLAMA

Oyuncu Sayisi : 12 ve lzeri

Siire : 20 dk.
Malzeme : Takimlardaki oyuncu sayisindan birer fazla hulahop
Ydnerge

e Bir parkur ve 6 oyuncudan az olmamak lizere, esit oyuncu sayisinda en
az iki takim olusturulur.

e  Ondeki oyuncular ayni hizada olmak iizere, ayni takimdakiler arka arkaya
sira olurlar.

e Her takim lyesine birer adet hulahop verilir, birer tane de en ondeki
oyuncularin oniine birakilr.

e Verilen igaretle birlikte oyuncular, onlerindeki bos hulahopun igine
hoplar.

e Tim oyuncular onlerindeki hulahopun igine hopladiktan sonra, en arkada
bosta kalan hulahop elden ele en ondeki oyuncuya ulagtirilir.

e  Oyun; 6ndeki oyuncularin arkadan gelen hulahopu dnlerine koyarak igine
hoplayarak ilerlemesi ile devam eder.

e  Oyunu; parkuru dnce bitiren takim kazanir.

Oynuyor, Egleniyor, Ogreniyoruz - 22



TIRTIL YURUYUSU

Oyuncu Sayisi : 12 ve lzeri

Sire : 20 dk.

Malzeme : 40 cm eninde 10 metre boyunda tank paleti bigiminde
hazirlanmis branda

Yonerge

Oyuncular iki gruba ayrilir.

Her iki grubun lyeleri brandanin iginde, ayakta arkaya arkaya duracak
sekilde siralanir, elleri ile de baglarinin iizerinden gegen brandayi
kenarlarindan tutarlar.

Gruplarin, bir tirtil gibi ayaklarini ayni anda hareket ettirmek ve
branday! elleri ile 6nden arkaya dogru kaydirmak suretiyle yirimeleri
istenir.

Yirime alistirmasinin ardindan bir parkur belirlenir ve gruplarin
parkurun sonuna ulasip, olduklari yerde geri donerek baslangi¢ noktasina
geri gelmeleri istenir. Boylece en ondeki oyuncu ile en sondaki oyuncu
yer degistirmis olur.
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AYAK BAGI ILE YURUME

Oyuncu Sayisi : 12 ve lzeri

Sire : 20 dk.

Malzeme

Oyuncu Sayisinin yarisi kadar 30-40 cm lastik/kumas ayak bagi
8-16 hulahop (istege bagl)

Yonerge

Lastik veya bez pargasi ile 6nce ikili eslerin sag ve sol ayaklari birbirine
baglanir.

Oyuncularin bir siire ikili esler halinde yiirimeleri istenir.

Ikili egler ikili gruplar olacak sekilde birlestirilir. 4'li egler halinde
yuriumeleri istenir.

Daha sonra 8'li olacak sekilde ayaklar: baglanarak yirimeleri istenir.

En sonunda biitin grup birbirine ayaklarindan bagli olacak sekilde
ylrimeleri istenir.

Eger hulahop ile de oynanmak istenirse;
8 adet hulahop yanana dizilir

Gruplar, yan yana dizilmis hulahoplara dokunmadan ortalarina basarak
ilerlemeye ¢alisir.
Oyun, iki grubun hulahop parkurunda yarismasi seklinde de oynanabilir.
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CEMBERDEN GECME

Oyuncu Sayisi : 8 ve lizeri

Siire : 20 dk.
Malzeme : En az oyuncu sayisinin yarisi kadar hulahop
Ydnerge

e Oyuncular el ele tutusarak gember olurlar.

e Baslangi¢ noktasindan ¢embere hulahop eklenir ve oyuncularin ellerini
birakmadan, hulahopu yanindaki oyuncuya (hulahopun iginden gegerek)
aktarmalari istenir.

e Belirli araliklarla gembere yeni hulahop eklenmeye devam eder.

e Herhangi bir oyuncuda iki hulahopun kesismesi durumunda, oyuncu ve
hulahoplar oyundan ¢ikarilir.

e Oyun, gembere hulahop eklenerek 4 oyuncu kalana ya da belirlenen siire
bitene kadar devam ettirilir.

o El birakmay! engellemek igin, ellerini birakanlarin yanmasi da kurallara
eklenebilir.
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LABIRENTTE TOP YUVARLAMA

Oyuncu Sayisi : 8 ve lzeri
Siire : 20 dk.
Malzeme

e  Topun rahat hareket edebilecegi genislikte labirent kanallar ve 4-8 adet
ip baglanabilecek tahta ya da karton plaka,

e 50 cm. den kisa olmamak lizere ip

e Pinpon topu

Yadnerge

e Oyuncular 4-8 kisilik gruplara ayrilarak, labirent plakanin ¢evresindeki
iplerden tutarlar.

e Pinpon topu labirentte bir baslangi¢ noktasina birakilarak, gosterilen
noktaya ulastirilmas istenir.

e  Oyun takimlar halinde oynandiginda topu en kisa siirede hedefe ulastiran
takim oyunu kazanir.

e Oyun, baslangigta ipler kullaniimadan dogrudan labirentten tutularak da
oynanabilir.

Ileri Seviye

e Oyun iyice 6grenildikten sonra, tuzak (delik) bulunan labirent plakalarla
oynanir.,
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AHSAP BLOKLARI TASIMA/KULE YAPMA

Oyuncu Sayisi : 8 ve lzeri

Siire P -

Malzeme

Grup sayisinin 4 kati, yas seviyesine uygun uzunlukta, st kisminda
halkali vida bulunan 5x5 cm ahsap kalaslar

2 metre uzunlugunda ahsap kalas sayisi kadar ip ve birer kanca

Uzeri + seklinde ve bir kenarinin ist kismindan yarisina kadar kertilmis
ahsap bloklar (kerti yerine gengel vidal bloklar da kullanilabilir)

Hazirlhik

Iplerin birer ucu kancaya takilarak, diger uglari list kismina halkal vida
takilan kalaslarin iginden gegirilir

Her uzun kalas bir oyuncuya aittir ve belli mesafeye konulur

Oyun alaninin tam ortasina ahgap bloklar konulur

Ydnerge:

Oyuncular 4 kisilik gruplara ayrihr.

Oyun, uzun bloklardaki ipleri halkanin gerisinden yénlendirerek orta
kisimda bulunan ahgap bloklari belirlenen bélgeye tasima seklinde
oynanir. Bloklar: ilk ftasiyan ya da belirlenen siirede en fazla blogu
tasiyan grup oyunu kazanir.

Ileri Seviye

Oyun; uzun bloklardaki ipleri halkanin gerisinden yénlendirerek orta
kisimda bulunan ahsgap bloklari ist lste koyarak kule yapma seklinde de
oynanabilir.
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TANGRAM

Oyuncu Sayisi : 4 ve lzeri

Siire : 20 dk.
Malzeme : Grup sayisi kadar 3 ayri sekilli 7 pargali tangram
Ydnerge

e Oyuncular gruplara ayrilir.

e Her gruba birer tangram seti verilerek, gosterilecek sekli pargalarin
timdnd kullanarak olusturmasi istenir.

e  Gruplarin zorlandigi durumlarda lider, bazi sekillerin nereye konulacagini
ipucu vererek yardimci olabilir.

e (Gosterilen gsekli ilk tamamlayan grup oyunu kazanir.

e Tangram setinin az oldugu durumlarda oyun gruplarin sireleri dlgilerek
de oynatilabilir.
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